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Czy wiesz, jak ratuje sie jeze, wiewiorki,
maskonury i wieloryby?

Chcesz zainteresowacd dzieci tematykq
bioréznorodnosci i ochrony dzikich zwierzgt?

Chcesz pokazac¢ dzieciom, jak inne dzieci
chroniq dzikie zwierzeta, a jednoczesnie
chcesz wesprzeé ich ochrone i ratowanie?

Jesli odpowiedz na powyzsze pytania brzmi
tak, to Akcja ,,Dzieciaki Ratujg Zwierzaki”, a
tym samym ponizsza publikacja, jest
wiasnie tym czego szukasz

Publikacja “Dzieciaki Ratujg Zwierzaki -
maskonury, foki, wieloryby, niedzwiedzie i
lisy polarne® jest elementem Akgcji,
skierowanej do dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym, ktérej
celem jest zapoznanie dzieci z zyciem i
ochrong zwierzgt w réznych czesciach
Swiata. W pierwszej edycji Akcji
chartytatywno - edukacyjnej, Fundacja
CultureLab skupia sie na dwéch
odmiennych regionach: na Morzu
Arktycznym oraz na Polsce.

Dzieki filmom, zdjeciom, prezentacjom,
spotkaniom online z zootechnikami z
osrodkéw ratowania zwierzqt oraz
scenariuszom tworzonym przez Fundacje
CultureLab dzieci dowiedzq sie, jak zyjq i jok
chronione sq dzikie zwierzeta w réznych
czesciach $wiata, a na koniec bedg mogty
podjg¢ decyzje czy chcg wesprzec ochrone
poprzez charytatywny kiermasz.

Celem Akcji ,,Dzieciaki Ratujg Zwierzaki” jest:

e zainteresowanie dzieci tematykq
bioréznorodnosci i ochrony zwierzat.
Poprzez réznorodne dziatania dzieci
poznajq dzikie zwierzeta zamieszkujgce
Morze Arktyczne oraz lasy Polski.

e ksztatltowanie u dzieci postawy
zaangazowania spotecznego,

e wsparcie dziatart pomocowych na rzecz
ochrony i rehabilitacji zwierzqgt
zamieszkujgcych obszary arktyczne oraz
polskie lasy

Wiecej o Akcji dowiesz sie na naszej
stronie www.culturelab.pl

Wszystkie zatgczniki do publikacji sg
na stronie www.tuptuptup.org.pl



WSTEP

MOC WIEDZY 0 RATCWANIU DZIKICH
ZWIERZAT W PCOLSCE

DZIECIAKI
RATUJA ZWIERZAKI

ZWIERZETA Z OBSZAROW
ARKTYCZNYCH

ups:

Na terenie Polski funkcjonuje blisko 100
osrodkow rehabilitaciji zwierzat. W kazdym
wojewddztwie funkcjonujg przynajmniej trzy
takie placdéwki. Wiekszos$¢ z nich zajmuje sie
zaréwno ptakami, ssakami i gryzoniami
zyjacymi w lasach oraz na tgkach, jak i w
miejskich parkach. Wiekszo$¢ osrodkéw
opiekuje sie niemal wszystkimi gatunkami
zwierzgt. Niektére majqg jednak swoje
specjalizacje.

e Matopolskie Towarzystwo Ornitologiczne
czuwa nad bocianami, nietoperzami i
ptakami wedrownymi.

e Gostynsko-Wioctawski Park
Krajobrazowy bierze pod swoje skrzydta
zarowno ptaki brodzagce, jastrzebiowe,

sokolowe, zurawiowe, siewkowe, jok i
mewy Czy Sowy.

e Stacja Morska Uniwersytetu Gdanskiego
rehabilituje wytgcznie foki i morswiny.

e Osrodek lezurkowo troszczy sie o
najmniejsze ssaki - jeze i wiewiorki oraz
bobry, nietoperze czy zajagce.

W ramach pierwszej edycji Akcji ,,Dzieciaki
Ratujq Zwierzaki” postanowilismy wesprzed
te osrodki, ktdre opiekujq sie najmniejszymi
zwierzetami, przede wszystkim jezami i
wiewidrkami.

Jak wielu zwierzetom pomagajq osrodki
rehabilitacji zwierzqt?

Czlowiek zmienia swoje otoczenie. Tereny
zajmowane niegdys przez dzikie zwierzeta
coraz bardziej sie kurczq. Sprawia to, ze
swiat dzikiej przyrody przenika do miast i
miasteczek. A to wywotuje , konflikt”. Co roku
kilkadziesiqgt tysiecy zwierzqt jest
wspieranych przez osrodki rehabilitacii
dzikich zwierzat, ktdre przyjmujq zaréwno
zwierzeta pokolizyjne, jak i zwierzeta
poszkodowane przez innego rodzaju
»kontakt z cywilizacjg”. Wedtug raportu NIK
co roku dochodzi do ponad 200 wypadkdw i
23 000 kolizji z udziatem zwierzqt. Do
osrodkow trafiajq ptaki, ktére wpadty na
ekrany dzwiekochtonne czy linie



energetyczne. Dostarczane sq zwierzeta
zaatakowane przez wolno biegajgce lub
zdziczate psy czy koty. W osrodkach lgdujg
wygtodniate zwierzeta, ktére zbyt szybko
zakoriczyty okres hibernacji lub nie
dostosowaty sie do warunkdw panujacych
na dworze. Nierzadko pacjentami osrodkéw
sg mtode zwierzeta (jeze, wiewidrki,
nietoperze), ktére sq zabierane z lasu i
ogrodu do domow przez ludzi
nieswiadomych szkodliwosgci takich czyndw.

Czy kazdemu samotnemu, matemu
zwierzeciu nalezy pomoc?

Widok rannego lub porzuconego dzikiego
zwierzecia w naturalny sposdb budzi cheé
niesienia pomocy. Czasem jednak ta
pomoc, udzielona w nieodpowiedni sposdb,
moze wyrzqdzi¢ zwierzeciu krzywde.

Jak informuje Generalna Dyrekcja Ochrony
Srodowiska, ,,0 ile zazwyczaj wiemy, jak
zachowad sie w stosunku do zwierzqt, ktére
na co dzien towarzyszqg cztowiekowi, to
zwierzeta dzikie i wolno zyjgce mogqg mieé
zupetnie inne potrzeby”.

¢ Jesli znajdziemy ranne zwierze, ktore
potrzebuje naszej pomocy, nalezy
zawiadomic¢ o tym odpowiednie stuzby.
Instytucjq ,,pierwszego kontaktu” jest
gmina. Przedstawiciele gminy sq
odpowiedzialni za interwencje oraz, jesli
zachodzi taka potrzeba, transport
zwierzqgt do osrodkdw rehabilitacii.

Do czasu przyjazdu oséb
interweniujgcych naszym zadaniem jest,
w zaleznosci od gatunku oraz
mozliwosci, zabezpieczenie zwierzecia,
tak by nie stata sie mu krzywda.
Wskazane jest rowniez, aby pozostac na
miejscu do czasu przyjazdu oséb, ktére
udzielg pomocy zwierzetom.

Petna lista osrodkdéw znajduje sie na stronie

internetowej Generalnej Dyrekcji Ochrony
Srodowiska.

e W przypadku miodych zwierzqt, ktore
wydaje sie nam, ze sq porzucone, warto
najpierw zorientowac sie, czy
rzeczywiscie maluch potrzebuje

pomocy. By¢ moze rodzice wyruszyli
witasnie na poszukiwanie pokarmu i
wrdcq lada moment. Ingerencja
cztowieka w takich przypadkach moze
miec fatalne skutki i rzeczywiscie
doprowadzié¢ do porzucenia mtodego
przez rodzicow. Jesli mamy zatem
watpliwosci, warto poobserwowaé
zwierze dtuzej lub skontaktowad sie z
osobami albo organizacjami, ktére
pomogg wtasciwie ocenié sytuacje.
Moze to by¢ lesniczy, pracownik
regionalnej dyrekcji ochrony srodowiska,
przyrodnik, pracownik osrodka
rehabilitacji zwierzqgt, cztonek
stowarzyszenia czy towarzystwa, ktére
zajmuje sie ochrong zwierzaqt.

Czy mozna przygarng¢ dzikie zwierze?
Dzikich zwierzqgt nie nalezy przygarniad i
dokarmiaé. Podany pokarm moze im
zaszkodzié. Na przyktad najczestszym
btedem w przypadku ptakdéw jest
dokarmianie ich chlebem. Zakwasza on
organizm zwierzecia i w dtuzszej
perspektywie moze doprowadzié¢ do ich
$mierci.

Co ciekawe, szczegdélnym przypadkiem jest
zwierzyna towna. Starosta moze wyrazié
zgode na okres do szeséciu miesiecy na
przetrzymywanie zwierzyny osobie, ktéra
udzieli pomocy na wtasny koszt, z powodu
osierocenia, wypadku lub innego
uszkodzenia ciata zwierzegcia. Nie dotyczy to
pomocy medyczne;j.

Co dzieje sie ze zwierzetami, ktore trafiq do
osrodka?

Kazde zwierze wymagajgce pomocy
medycznej spedza jakis czas w szpitaliku -
czasami wystarcza sama obserwacja,
czasami proces leczenia trwa jakis czas.
Nastepnie wyleczone zwierze trafia do
zagrody zewnetrznej, zeby przypomnied
sobie albo sie nauczyé catkiem od nowa, jak
zy¢ w dziczy. W zagrodzie zewnetrznej
najmniejsze zwierzeta zyjg w kontrolowanej
wolnosci. Nie majg kontaktu z ludzmi, zyjg
witasnym zyciem. Od petnej wolnosci zagroda
rézni sie tylko tym, ze codziennie pojawia sie
jedzenie. Kolejnym krokiem jest


http://www.gdos.gov.pl/wykaz-osrodkow-rehabilitacji-zwierzat-w-polsce

uwolnienie pensjonariusza - zwierze udaje
sie ,,na swoje”, a cztowiek catkowicie traci z
nim kontakt.

Jesli zwierze ma trwaty uszczerbek na

zdrowiu, na przyktad stracito oko, ma ztamane
skrzydto lub posiada inne ztamanie
uniemozliwiajgce funkcjonowanie w
warunkach naturalnych, to pozostaje w azylu
do konca zycia.

1.ROZPOZNAJEMY ZWIERZETA ZAMIESZKUJACE OCEAN ARKTYCZNY

Cel: Zapoznanie dzieci ze zwierzetami
zamieszkujgcymi Ocean Arktyczny oraz jego
wybrzeza.

Materiaty:

e plansza A3, fragment Arktyki ze
zlodowaciatym lgdem, do druku (zat.
1.1)

e plansza A4 ze zwierzetami, do druku i
wyciecia (zat. 1.2)

Przebieg zadania:

Nauczyciel pokazuje dzieciom plansze z
Oceanem Arktycznym, wydrukowang z
zat.1.1. Informuje, ze przez caty okres
trwania zajed ,,Dzieciaki Ratujg Zwierzaki”
bedzie dotgczaé do planszy dodatkowe
informacje o réznych zwierzetach
zamieszkujgcych Ocean Arktyczny oraz jego
wybrzeza. Nastepnie, nauczyciel zawiesza
plansze z Oceanem w widocznym miejscu
sali tak, by wszystkie dzieci mogty jg
zobaczyd.

Nauczyciel méwi swoimi stowami o Arktyce:
Czy wiecie, ze w zimnym i mroZnym Oceanie
Arktycznym, ktdrego czes¢ powierzchni
skuta jest lodem przez caty rok, zyje wiecej
gatunkdw zwierzqt niz roslin? Najwieksze i
przez to najbardziej znane zwierzeta lgdowe,
to oczywiscie niedZwiedz polarny, foki czy

lwy morskie. W samym Oceanie zyjq liczne
gatunki wielorybdéw, miedzy innymi ptetwal
btekitny, ktdry jest najwiekszym zwierzeciem
swiata. Co moze dziwié¢, na Oceanie zyjq
rowniez ptaki. I nie tylko pingwiny, ktdrych
wyglqd zna chyba kazdy. Zyjq tam réwniez
maskonury - biato -czarne ptaki z kolorowym
dziobem, ktdre niemal cate zycie spedzajq,
ptywajqce po lodowatej wodzie i nurkujgc na
gtebokosc nawet 40 metréw w poszukiwaniu
ryb.

Ocean Arktyczny, mimo ze dla nas wydaje sie
niedostepny, mrozny, a moze nawet straszny,
jest domem dla wielu zwierzqt.

Arktyka, przez 10 miesiecy w roku jest skuta
lodem i wieczng zmarzling. Przez 4 miesigce
do obszardéw arktycznych nie dociera storice.
Trwa wtedy noc polarna i jedynie gwiazdy i
zorza polarna rozswietlajq skute lodem
morza ilqdy. W obszarze arktycznym
przetrwaty tylko najwytrwalsze i najlepiej
przystosowane zwierzeta.

Podpatrywanie ich w naturalnym srodowisku
nie jest tatwe, dlatego na zajeciach postaram
sie pokazac i nauczyd rozpoznawacd jak
najwiecej réznorodnych, arktycznych
zwierzqt.

Zacznijmy od préby rozpoznania wiekszosci
arktycznych zwierzqt.

Czy wy kiedys widzieliscie na filmach lub
czytaliscie w ksiqgzkach o zwierzetach
zamieszkujqcych zimne obszary
geogrdficzne? Powiedzcie, o ktdrym
arktycznym zwierzeciu styszeliscie, czytaliscie
lub widzieliscie je w telewizji lub na
komputerze.



Po zakoriczonej rozmowie nauczyciel
wyjmuje wczesniej wydrukowane i wyciete
ilustracje zwierzqt z zat. 1.2 i pyta, czy dzieci
rozpoznajq poszczegdlne zwierzeta, ktére
przed chwilg zostaty wyliczone. Nauczyciel
po kolei pokazuje wybrane zwierze i prosi
dzieci o podanie nazwy tego zwierzecia. W
taki sposdb cata grupa zobaczy
niedZzwiedzia polarnego, foke, lwa
morskiego, maskonura, humbaka, orke czy
pingwina.

Rozpoznane zwierzeta zawieszamy przy
Llodowej planszy” i informujemy dzieci, ze
juz niedtugo dowiemy sie czegos wiecej na
ich temat.

Informacja dla nauczyciela: Pierwsza edycja
Akcji ,Dzieciaki Ratujq Zwierzaki” nastawiona
jest na ratowanie najmniejszych lesnych
ssakdw (jezy, wiewidrek i borsukdw) oraz
maskonurdw i wielorybdw zamieszkujqcych
wybrzeza i strefe przybrzeznq Islandii.
Wiekszos¢ materiatdw edukacyjnych w tej
ksigzce dotyczy tych gatunkdw.

2. POZNAJEMY ZWIERZETA ZAMIESZKUJACE OCBSZARY ARKTYCZNE

Cel: Zapoznanie dzieci z najbardziej
charakterystycznymi cechami wybranych

ssakédw zamieszkujacych obszary arktyczne.

Materiaty:

e prezentacja o waleniach i maskonurach
(zat. 2.1)

o film Poznajemy Arktyke i zwierzeta tam
wystepujgce (123 Edukacja) -
niedZzwiedz polarny, lis polarny, sowa
$niezna, walenie

e film Zwierzeta polarne dla dzieci (Apli
Papli) - przedstawienie ilustracji
zwierzgt i powtdrzenie ich nazw

e prezentacja zwierzqgt arktycznych
(Biblioteka Publiczna na Targéwku)

e plansza arktyczna (zat. 1.1) oraz
ilustracje zwierzat (1.2) omdéwione z
dzieémi

Przebieg zadania:

Przypominamy dzieciom, jakie ssaki
zamieszkujg obszary arktyczne. Dla
utrwalenia wiadomosci zachecamy, aby
ponownie pokazac¢ plansze i ilustracje
zwierzqt z zadania 1.

Kiedy dzieci rozpoznajqg i nazwq zwierzeta
poznane na wczesniejszych zajeciach,
nauczyciel informuje, iz teraz przekaze kilka
najwazniejszych informacji na temat
wybranych, arktycznych zwierzqgt.

Nastepnie méwi swoimi stowami:
Wiekszos¢ zwierzqt laqdowych ma jasne,

wrecz biate futra lub pidra - tak jak
niedzwiedz polarny, lis arktyczny czy sowa
arktyczna. Dzieki swemu umaszczeniu sq
niewidoczne na sniegu. Czes¢ zwierzqt
zmienia umaszczenie i latem staje sie szara
czy brgzowa. Takimi kameleonami Arktyki sq
miedzy innymi renifery czy gronostaje
europejskie. Morskie lub lqdowo -morskie
ssaki - foki czy wieloryby - przybierajq kolor
wody (od biatego i ciemnoszarego po
ciemnogranatowy).

Arktyczne zwierzeta miaty ok. 3 mln lat, zeby
przystosowac sie do panujqcych tu surowych
warunkdw. Na warsztatach sami zobaczycie,
jak niezwykte cechy wyksztatcity. Co sprawia,
ze potrafiq pokonaé¢ mroZne oceany i skute
lodem lgdy.

Przed rozpoczeciem prezentacijii filmoéw
nauczyciel moze przekazaé najwazniejsze
wiadomosci na temat wybranych zwierzat.

e MASKONURY: zat. 2.1

e WALENIE/ WIELORYBY: zat. 2.1

e NIEDZWIEDZ POLARNY: prezentacja -
Biblioteka Publiczna na Targéwku

e LIS POLARNY: prezentacja - Biblioteka
Publiczna na Targdéwku

e WALE GRENLANDZKIE: prezentacja -
Biblioteka Publiczna na Targéwku

e SOWA SNIEZNA: prezentacja - Biblioteka
Publiczna na Targéwku

e FOKI: optywowe ciata fok uchatek i
morséw sq $wietnie przystosowane do


https://www.youtube.com/watch?v=D2_IgH22L4k
https://www.youtube.com/watch?v=D2_IgH22L4k
https://www.youtube.com/watch?v=IMVvh0pJniI
https://www.youtube.com/watch?v=QdM_HzGnMkE

zycia w wodzie. Konczyny tych zwierzqgt
przeksztatcity sie w ptetwy, a pod skorg
znajduje sie gruba warstwa ttuszczu,
ktéra stanowi izolacje przed chtodem
wody. Zwierzeta te jednak nie zerwaty
catkowicie z lgdem i nie mogaq spedzaé
w wodzie catego zycia. Wychodzq na
brzeg w okresie rozrodu. Foki i morsy
potrafig przebywac¢ pod wodg nawet do

dwdéch godzin.
(Wielka Encyklopedia Zwierzqt)

Nauczyciel wyswietla wybrany fragment
prezentacji i opowiada dzieciom, jak
zwierzeta, takie jok niedZwiedz polarny,
foka, wieloryb czy maskonur, zyjq i
funkcjonujg w tak mroZznym obszarze globu.
Pod koniec prezentacji nauczyciel zadaje
dzieciom kilka pytan.

Gdy tylko dzieci dobrze odpowiedzqg na
pytania, nauczyciel bierze ilustracje
omawianego zwierzaka i zamieszcza go na

,arktycznej planszy”. Oznaczad to bedzie, ze
dzieci juz catkiem dobrze poznaty zycie i
zwyczaje danego zwierzecia.

Sugestie: W prezentacjach i filmach
wymienionych w czesci ,,Materiaty”, bedqg
przedstawione wszystkie najbardziej
charakterystyczne zwierzeta zamieszkujqce
obszar arktyczny. Prezentacje mozna
pokazac w catosci i w trakcie jednych zajec
opowiedzie¢ o wszystkich arktycznych
zwierzetach. Sugerujemy jednak, aby
codziennie wybierac tylko jedno lub dwa
zwierzqtka. Po obejrzeniu prezentacji i
zdobyciu podstawowej wiedzy na temat
wybranego zwierzecia dziecko przyczepia do
»planszy arktycznej” (zat. 1.1) poznane
zwierze. Nauczyciel moze przejs¢ do dalszych
zadan z publikacji ,,Dzieciaki Ratujq
Zwierzaki”. Zachecamy do przeprowadzenia
dowolnych zadan o numerze od 3-12, takich
jak: kolorowanki, wycinanki, tgczenie w
kropki, szukanie sladdw itp. W taki sposdb
umozliwimy dziecku stopniowe przyswajanie
wiedzy o mato znanych zwierzakach.

3. JAK POMAGAMY MASKONUROM | WIELCRYBOM

Cel: Zapoznanie dzieci z wiedzg na temat
ochrony i ratowania dzikich zwierzat w
os$rodkach rehabilitacji zwierzqt.
Uswiadomienie, w jaki sposdb przebiega
opieka nad zwierzetami w Islandii.

Materiaty:
e filmy o wolontariuszach (zat.3.1)
o film SPA maskonuréw (zat. 3.2)

Przebieg zadania:

Nauczyciel informuje, ze w trakcie
warsztatéw dzieci dowiedzq sie, w jaki
sposob dzieci z innego panstwa - z Islandii
- w okresie wakacyjnym zamieniajq sie w
ekopatrol i przez dwa miesigce, w srodku
nocy, pomagajg pewnemu gatunkowi
ptakéw, dotrze¢ do Oceanu Atlantyckiego.
Przed pokazaniem dzieciom filmdw
médwigcych o ochronie maskonuréw (zat.
3.1) nauczyciel przekazuje swoimi stowami
najwazniejsze informacje dotyczqce
maskonuréw i ,,ekopatrolu”:

POMOC MASKONUROM

Czy wiecie, Zze kazdego roku na Islandii w
okresie letnim dzieci i ich rodzice zamieniajq
sie w ,,ekopatrol” i ratujq biedne ptaki przed
niebezpieczenstwami czyhajgcymi na
islandzkich drogach i podwdrkach? Jak to sie
dzieje i dlaczego dzieci pomagajq wtasnie
maskonurom? Oto najwazniejsze informacje.

Maskonury to arktyczne ptaki, ktére
nazywane sq ,,papugami Arktyki”. Nazwa ta
zwiqzana jest z ich dziobem, ktdry jest
niezwykle barwny i wielokolorowy. Maskonury
niemal cate swoje zycie spedzajqg na oceanie.
W poszukiwaniu pokarmu potrafiq nurkowad
na gtebokos$d nawet 40 metréw. Zyjqg w
pojedynke, rzadko tqczqc sie w pary lub
grupy.

Gdy nastaje wiosna, wszystko sie zmienia. W
okolicach kwietnia doroste maskonury ptynqg
gromadnie w strone lgdu. Wiekszos¢é z nich
wybiera Islandie oraz przybrzezne wyspy.



Maskonury tgczq sie tam w pary. Gdy raz kogos
wybiorq, pozostajq w statym zwiqzku na cate
zycie. Wiosnq samiczka sktada jajo, a
nastepnie dwoje dorostych maskonuréw
zajmuje sie piskleciem przez okres 2-3
miesiecy.

Sktadanie jaj i karmienie pisklaka to jedyny
moment w zyciu maskonurdéw, ktdry sprawia,
ze ptaki te schodzqg na lgd. Maskonury nie
mogq zniesc jaja w oceanie. Czy wiecie
dlaczego? OdpowiedZ jest prosta. Jajo
zatonetoby, zmarzto i zaden pisklak by sie z
nich nie wyklut.

Czy wiecie, jak wyglqgda nora maskonura?
Maskonury kopiq gtebokq jame, na okoto metr,
i tam sktadajq jajo. Zwykle jedna para sktada
tylko jedno jajo. Gdy mtody maskonur wykluje
sie, rodzice na zmiane opiekujq sie nim i
dokarmiajq, przynoszqc codziennie porcje ryb
z oceanu. Kiedy maluch podrosnie juz
wystarczajqco, ze jest samodzielny, rodzice
zegnajq sie z nim i z dnia na dziert opuszczajq
gniazdo. Poczqtkowo maskonur jest
zdezorientowany. Ma nadzieje, ze rodzice
ponownie powrdcq do niego z jedzeniem. Po
2-3 dniach, gdy juz dobrze zgtodnieje, pod
ostonq nocy wychodzi z gniazda. Wabiony
sSwiattem ksiezyca, frunie w strone oceanu.
Jesli uda mu sie dotrze¢ do morza, to jest
bezpieczny. Na morzu spedzi kilka kolejnych
lat. Dopiero gdy osiqgnie wiek dojrzewania,
powrdci na wyspe, by poznac swojq partnerke
czy partnera na cate zycie.

Obecnie dla wielu maskonuréw moment
wylotu z gniazda nie koriczy sie dobrze. Ptaki,
zamiast udac sie w strone ksiezyca, lecq w
strone swiatta latarni ulicznej czy okna.
Zderzajqc sie z przeszkodq, uszkadzajq sobie
skrzydta. Czasem nic im sie nie dzieje, ale
zdezorientowane zupetnie nie wiedzq, gdzie
byto ich gniazdo, a gdzie jest ocean. Chodzq
po ulicach i chodnikach, szukajqc schronienia.
Czasem zderzenie z latarniq powoduje
ztamanie skrzydta. Niezbedna jest wtedy
pomoc weterynarza.

| tu wkracza ekopatrol. W lipcu, sierpniu i
wrzesniu do pomocy maskonurom wkraczajq
dzieci. Dzieci w wieku przedszkolnym i
szkolnym budzq sie w okolicy pdtnocy i
zamieniajq sie w ekopatrol. Dzieci i ich rodzice
sprawdzajq okoliczne ulice, przystanki i
podwdrka w poszukiwaniu matych,
zagubionych lub rannych maskonurdw. Kiedy
odnajdq takiego malucha, sprawdzajq, czy
potrzebuje pomocy weterynarza. Jesli pomoc
jest niezbedna, nastepnego dnia rano jadqg do
osrodkow ratowania dzikich zwierzqgt. Jesli
maskonur jest caty i zdrowy, a jedynie
zagubiony, to nastepnego dnia rano wazq go
na wadze, wysytajq raport do osrodka
ratowania dzikich zwierzqt, a nastepnie wraz z
rodzicami wypuszczajqg malucha do morza.

Nocny, letni ekopatrol to juz islandzka tradycja.
Niemal kazde dziecko mieszkajqce w poblizu
legowisk maskonuréw wstaje w ciggu tygodnia
kilka razy w nocy, by pomdc bezbronnym dzikim
zwierzetom.

Pomoc maskonurom potrzebna jest jeszcze w
jednej waznej sytuacji. W przypadku wycieku
ropy naftowej maskonury potrzebujq
natychmiastowej pomocy. Na filmie SPA
maskonurdw (zat.3.2) zobaczycie, ze w
przypadku wycieku ropy potrzebne jest szybkie
dziatanie. Ropa naftowa moze powodowac
trwate uszkodzenie gruczotu kuprowego, czyli
miejsca gdzie wytwarzana jest tfusta
substancja, zabezpieczajqca pidra ptaka przed
przemoknieciem.

Po przekazaniu informacji nauczyciel puszcza
film pokazujgcy jak mtodzi uczestnicy
ekopatrolu przynoszg maskonura do Centrum
Rehabilitacji Dzikich Zwierzqgt na Islandii (zat.
3.1) oraz w jaki sposdb takie centra pomagajg
chorym maskonurom na co dzien: oczyszczajqg
rope ze skrzydet, a nastepnie wypuszczajg na
wolnosé.



4. ODGLOSY ZWIERZAT

Cel: Zapoznanie dzieci z odgtosami Nauczyciel przypomina dzieciom, ze w
najbardziej pospolitych arktycznych obszarze arktycznym zyjq takie zwierzeta jak:
ssakow. lisy polarne, sowy $niezne, niedzwiedzie
polarne, maskonury, foki czy wieloryby.

Materiaty: Skoro juz wiemy, ktére zwierzeta mieszkajg w

e komorka lub komputer obszarze arktycznym, zobaczmy, czy na

e gtosnik podstawie dzwieku bedziecie mogli je

e plik MP3 z odgtosami zwierzqt (zat. 4.1) rozpoznac. Wytezcie stuch i postarajcie sie

e ilustracje zwierzat (zat. 4.2) powiedzied, jakie zwierze styszycie. Jesli

potraficie, wskazcie go na obrazku.
Przebieg zadania:

Przed rozpoczeciem zajed nauczyciel Nauczyciel, po kolei puszcza dzwieki z pliku
przygotowuje plik MP3 z zat. 4.1 (oraz MP3 i naprowadza dzieci na prawidtowq
gtosnik), drukuje lub przygotowuje do odpowiedz.

wyswietlenia na ekranie zdjecia owaddéw

(zat.4.2).

5. OPCWIADANIE O ZWIERZETACH

Cel: Zaznajomienie dzieci z wiedzg na temat
zwierzqt. Zainspirowanie do przedstawienia
teatralnego. )3 X&

Materiaty:
e opowiadanie (zat. 5.1)
e ilustracja (zat. 5.2)

Przebieg zadania:

Nauczyciel czyta opowiadanie dzieciom i
zacheca do zapamietania informagciji
zawartych w czytance. Po przeczytaniu

catego opowiadania przydziela dzieciom Opowiadanie napisane jest w taki sposéb,
role. Kazdemu dziecko przyporzgdkowuje by mozna byto stworzyé z niego krétkie
odpowiedni fragment tekstu. przedstawienie.

6. LABIRYNT

Cel: Nauczenie dzieci, joki pokarm spozywajqg Przebieg zadania:
wybrane zwierzeta: maskonur, walen, foka. Nauczyciel zacheca dzieci do préby rozwiktania
Trening koncentracji. labiryntéw. Prawidtowe poprowadzone kreski
umozliwig dziecku zorientowanie sig, co
Materiaty: stanowi przysmak walenia, maskonura czy foki.
e wydrukowane wybrane labirynty (zat. 6.1)
e kredka lub otéwek




1. tACZENIE KROPEK

Cel: Poznanie przez dzieci ksztattu
niedzwiedzia, foki i maskonura. Zapoznanie
dzieci z cyframi i liczbami.

Materiaty:
e wydrukowane wybrane strony z pliku
»taczenie kropek” (zat. 7.1)
e kredki lub otédwki

Przebieg zadania:

Nauczyciel rozdaje dzieciom wybrane kartki
z pliku ,,kgczenie kropek”. Dzieci bedq
musiaty potgczy¢ kropki i odwzorowad
ksztatt foki, niedzwiedzia polarnego i
maskonura.

Nauczyciel moze tez zacheci¢ maluchy do
pokolorowania ksztattu i dorysowania
pokarmu zwierzaka. Pokarmy zwierzgt dzieci
poznaty w trakcie wykonywania zadania nr 6
(Labirynt).

8. POSZUKIWANIE ZWIERZAT

Cel: Przyswojenie przez dzieci wyglgdu
wybranych zwierzgt zamieszkujgcych
Arktyke. Nauka spostrzegawczosci.

Materiaty:

e plansza z réznorodnymi zwierzetami (zat.

8.1)
e kredkiiotdwek

Przebieg zadania:

Nauczyciel rozdaje dzieciom karte zadan
(zat. 8.1). Prosi, aby dzieci sprobowaty
odnalez¢ na karcie wybrane zwierzeta.
Kazde dziecko, ktére znajdzie zwierzatko, ma
podnieéé reke do gdry i wskazaé wymienione
zwierze u siebie na karcie. Gdy wszystkie
dzieci wskazq prawidtowo zwierzaki, mogq je
zaznaczy¢ kredkqg do pdzZniejszego
pokolorowania.

Nauczyciel zacheca dzieci do znajdywania
kolejnych zwierzqt.

Przyktadowe pomysty:

e niedzwiedz polarny (pozywienie: foka,
biatuchy, mtody mors)

o foka (pozywienie: ryby)

e maskonur (pozywienie: ryby)

Znajdzcie foke. Gdzie skrywa sie niedzwiedz
polarny? Czy na ilustracji jest lis polarny?

: S 2

Uwaga! llustracja podchwytliwa! Znajdziecie
rowniez pingwiny, ale czy wiecie, ze
zamieszkujq one jedynie pofudniowe strony
naszego Globu? Na Arktyce zyjq niedZwiedzie
polarne i foki, ale pingwindw tam sie nie
znajdzie. Te piekne ptaki znajdziemy
wytqcznie na Antarktydzie i w potudniowych
stronach Afryki i Ameryki Potudniowej.



9. Z KIM ZAPRZYJAZNI SIE MASKONUR

Cel: Nauczenie dzieci rozpoznawania innych
charakterystycznych ptakéw
zamieszkujgcych Australie, Europe,
Ameryke czy Azje.

Materiaty:
¢ plansza z ptakami (zat.9.1)
e papier A4
o kredki
e nozyczkiiklej

Przebieg zadania:

Nauczyciel rozdaje dzieciom plansze z
ptakami z réznych stron swiata. Zadaje
pytanie, czy poza maskonurem dzieci
rozpoznajq jeszcze jakiegos innego ptaka.
Na ilustracji widoczne sq:

¢ nadole od lewej: bocian, pingwin,
maskonur, pelikan, flaming, jaskétka

¢ rzqd srodkowy, od lewej: sowa, koliber,
bocian, ges

e gorny rzqd, od lewej: orzet, papuga, ara

2 i zapayistnl sk maskonu
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10. PLYN JAK BIELUGA

Cel: Zwiekszenie motoryki dzieci.
Zachecenie dzieci do aktywnosci fizyczne;.
Przyswojenie ruchédw wykonywanych przez
zwierzaki.

Materialy:
e kartki na kostki do rzucania (zat.10.1)
e szablon kostki do gry (zat.10.2)
e nozyczkiiklej
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Zadaniem dzieci bedzie podjecie decyzji, z kim
nasz maskonur cheiatby sie zaprzyjaznié. Kogo,
gdyby tylko miat magiczne zwierciadto lub
teleporter, chciatby odwiedzid.

Gdy dziecko podejmie decyzje, kto stanie sie
przyjacielem maskonura, ma za zadanie
wycigé maskonura i jeszcze jednego,
wybranego ptaka. Nastepnie dziecko maluje
Lub rysuje obydwa ptaki. Nie nakleja ich od razu
na kartke.

Kartke A4 dziecko sktada na dwie czesci (jak
ksigzeczke). Po lewej stronie rysuje lub maluje
habitat arktyczny (ocean, kre lodowaq). Po
prawej maluje habitat pasujgcy do wybranego
zwierzaka. Gdy obydwie czesci kartki sq juz
pokolorowane, dziecko naklejo maskonura i
drugiego ptaka na odpowiedniq plansze.

Dziecko moze dorysowaé magiczne urzqdzenie
do teleportacii.

Jakie srodowisko zamieszkujg wybrane ptaki:
¢ lgka: bocian, ges,

e obszar lodowy: pingwin

¢ las: sowa, papuga, ara

e gory: orzet

e jezioro: flaming, pelikan

¢ lgka kwietna: koliber

Dzieki temu dziecko stworzy dwa obrazki.

Przebieg zadania:
Przed rozpoczeciem zaje¢ nauczyciel
przygotowuje 3 kostki do gry.
1.KOSTKA Z CYFRAMI od 1 do 6 bedzie
wskazywag, ile razy dang figure majg
wykonywad dzieci.
2.KOSTKA Z PREDKOéCIA, z kartkami ,,wolno”
lub ,,szybko”, bedzie wskazywad, z jakg
predkoscig powinno by¢ wykonywane dane
éwiczenie ruchowe.



3. KOSTKA ZE ZWIERZETAMI wskaze, ktdrego
zwierzecia ruchy ma nasladowagé dziecko:
czy bedzie fruwad jok sowa polarna, ptywad
jak bietucha, klaskaé rekoma jak foka,
fruna¢ jak maskonur czy moze kroczy¢ jak
niedzwiedz.

SR <ostia dogry
Szabloni A

&3
Ga B \
[ 3 W§§ "3‘/’ \‘(
W | ey Y

A N

NiedZwiedz polany: Dzieci chodzq jak
niedzwiedzie. Idg na czterech konczynach, ale
rece oraz nogi sg wyprostowane. Udajg duze i
grozne zwierze.

1. MASKONUR

Cel: Zapoznanie dzieci z réznorodnymi
formami plastycznymi. Utrwalenie
wizerunku maskonura

Materialy:

e gruby biaty papier A4

o kredki Swiecowe réznych koloréw

e czarna farba plakatowa

e gruby pedzel

¢ ostre narzedzie do zdrapki (wykataczka
do zebdw lub narzedzie do lepienia
gliny/plasteliny)

e szablon maskonura, do pobrania (zat.
11.1)

Przebieg zadania:

Praca przeznaczona jest dla starszych grup
przedszkolnych i pierwszych klas szkoty
podstawowej. Dzieci kolorujqg karte A4
kredkami $wiecowymi. Nie ma znaczenia, w
jakiej kolejnosci bedq uzywane kolory, ale
dzieci mogq sie zastanowié, w ktérej czesci
kartki bedzie znajdowat sie
charakterystyczny dziéb maskonura i
pokolorowad to miejsce czerwong kredka.
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Sowa arktyczna: Dzieci ruszajg ramionami w
gére i w dét, udajagc ruch skrzydet. Przy okazji
moggq biec truchcikiem.

Lis polarny: Dziecko podpiera sie na kolanach
oraz rekach i stara sie chodzi¢ w koto.

Maskonur: Dziecko zgina tokcie, a nadgarstki
przykleja na poziomie klatki piersiowej do
tutowia. Rusza delikatnie dtonmi w gdre i w dét.

Wieloryb: Dziecko ktadzie sie na dywanie i
udaje, ze ptynie.

Zajqe arktyczny: Dziecko skacze jak krélik.
Gdy nauczyciel zaprezentuje wszystkie ruchy,
po kolei rzuca 3 kostkami i w taki sposéb losuje
liczbe, predko$¢ oraz rodzaj ruchu, jaki dzieci
majg wykonaé. Dlugosé zabawy ustala
nauczyciel.

Kolorowa, olejna warstwa powinna by¢
jednolita i dos$¢ gruba (potem bedzie tatwiej
robi¢ zdrapke). Nastepnym krokiem jest
czarna warstwa, ktéra powstaje przy
pomocy czarnej farby plakatowej. Byé moze
trzeba bedzie natozyé dwie warstwy farby
(w zaleznosci od gestosci farby). Ideatem
jest czarna warstwa bez jakichkolwiek
kolorowych przeswitéw. Dzieci zostawidjg
kartke do kompletnego wyschniecia.

Nauczyciel drukuje i wycina szablon
maskonura z zatgceznika 11.1 (dla kazdego
dziecka po jednym). Po wyschnieciu farby
dzieci przyktadajg szablon do pomalowane;j
kartki i trzymajqgc jednqg reka, obrysowujg go
przy pomocy ostrego narzedzia (np.
wykataczki). Teraz zaczyna sie prawdziwa
magia. Dzieci usuwajqg szablon i zaczynajq
wydrapywad szczegédty ptaka: dzidb, oczy,
tapy i pidrka. Dzieci mogqg zwrdci¢ uwage,
ktére czesci ptaka sq czarne (i odpowiednio
zostawic¢ te miejsca prawie nietkniete), a
ktére biate - te mozna cieniowaé¢ w dowolny
sposdb.



12. PACYNKI

Cel: Stworzenie rekwizytéw niezbednych do
prowadzenia teatrzyku. Zwigkszenie
wspotpracy miedzy dzieémi i rodzicami.

Materiaty:

® nozyczki

o filce wréznym kolorze

e nitkaiigta

e wykrojnik (zat. 12.1)

¢ instrukcja (zat. 12.2)

e klejgorgcy (warto go przygotowad, ale nie
jest niezbedny)

Przebieg zadania:

Zadanie ma na celu zaangazowanie domu
rodzinnego w akcje edukacyjno-
charytatywnq. Dzieki wykonaniu przez
dziecko, rodzicéw i dziadkéw wybranej
pacynki, cata rodzina przyczyni sie do
wsparcia Akcji ,,Dzieciaki Ratujg Zwierzaki”.
Gotowa pacynka moze stuzy¢ nie tylko jako
rekwizyt edukacyjny, ale réwniez jako
wartosciowy element kiermaszu
charytatywnego.

Opis, w jaki sposéb wykroié i stworzyé pacynki,
zostat zawarty w zat.11.1i 11.2. Fundacja
CultureLab starata sie stworzy¢ takie
wykrojniki, aby osoba mato doswiadczona w
szyciu i wycinaniu byta w stanie stworzyé
wtasng pacynke, postugujgc sie jedynie
wzorem i instrukcjg. Wykrojniki staralismy sie
uprosci¢. W materiatach sugerowalismy kilka
zamiennikéw - na wypadek gdyby ktos nie
posiadat konkretnych materiatéw, filcéw czy
guzikdw.
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Kazda pacynka sktada sie z 2 podstawowych
koloréw (jeden kolor to przéd - brzuch
zwierzaka, drugi kolor to tyt - grzbiet).
Uplastycznia to pacynke i sprawia, ze wyglgda
estetycznie, nawet gdy nie zrobi sie jej idealnie.

Mamy nadzieje, ze wykrojniki postuzq rodzicom
i dziadkom do stworzenia wtasnej wersji
pacynki. Zachecamy do eksperymentowania i
zmieniania koloréw. Ma by¢ to zwierzak, ktéry
utatwi dziecku przyswajanie wiedzy na temat
zycia i funkcjonowania zwierzgt. Pod koniec
projektu zamieni sie w wazny element
kiermaszu charytatywnego.
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